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StreamFast
Restreamer Multiprotocolo com Biblioteca de Mídia, Agendamento e Registro de Eventos em
Tempo Real

O StreamFast é uma plataforma de restreaming multiprotocolo para transmissão ao vivo. Recebe o

sinal via SRT, RTMP, RTMPS, HLS/M3U8 ou UDP/RTP no player de entrada e retransmite

simultaneamente (multistream) para várias plataformas e servidores — YouTube, Twitch, Facebook,

TikTok, SRT, UDP e outros — com qualidade configurável por destino, agendamento automático de

transmissões e inserções de mídia, e registro completo de eventos, tudo em uma única interface web.

Principais Recursos

Entrada Multiprotocolo (SRT/RTMP/RTMPS/HLS) Multistream Simultâneo (Multi-plataforma)

Biblioteca de Mídia Agendamento de Transmissões

Armazenamento em Nuvem (S3, FTP/SFTP,
WebDAV…)

Registro de Eventos com Exportação em PDF

Interface Multilíngue (PT / EN / ES) Monitor com VU de Áudio em Tempo Real

Principais Características

●  Entrada por SRT (listener/caller automático),

RTMP, RTMPS, HLS/M3U8 e UDP/RTP

●  Suporte a NVENC (GPU) e ajustes avançados de

H.264 — perfil, keyframe, B-frames

●  Upload de mídia local ou direto para S3,

organizado em grupos

●  Agendamento de inserções de mídia em tela

cheia com transição (fade/corte)

●  Agendamento de transmissões por dia da

semana e horário

●  Armazenamento multiprotocolo via rclone — S3,

FTP/SFTP, WebDAV, SMB, B2, Azure, Swift

●  Registro completo de eventos com filtro por texto,

período e tipo

●  Banco de dados embutido, cifrado com

AES-256-GCM — sem depender de servidor externo

●  Interface multilíngue: Português, Inglês e

Espanhol

●  Monitor com preview HLS de baixa latência e VU

de áudio por canal


